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[l. COMPETENCIA DE LA CARRERA PROFESIONAL
Planificar, Implementar y gestionar el uso de las tecnologias de informacian y comunicacion de una
organizacion, a partir del anélisis de sus requerimientos, teniendo en cuenta los criterios de calidad,
sequridad y etica profesional propiciando el trabajo en equipo.

[ll. UNIDAD DE COMPETENCIA
Disefiar, desarrollar, administrar, gestionar e implementar productos multimedia y aplicaciones para
Internet teniendo en cuenta los requerimientos del cliente

IV. CAPACIDADES TERMINALES Y CRITERIDS DE EVALUACION

Capacidad terminal: Criterios de Evaluacion

»  Determinar los requerimientos del
cliente para elaborar el producto
multimedia.

» [lasifica los diferentes tipos de
archivos de audio para ser editado
segin necesidad de los proyectos
multimedia.

» [lasifica los diferentes tipos de
fotografia  publicitaria,  artistica,
periodistica usados en un proyecto
multimedia.

* Realiza ediciones de iméagenes,
haciendo uso de software de edicion
profesional.

» Realiza ediciones de video aplicando
efectos, filtros, textos, usando
software de edicidn profesional

» Realiza introducciones de video
haciendo uso de  software
especializado a nivel local y en linea

» Realiza exportaciones de video, audio,
imagenes a diferentes formatos

Determinar el uso de herramientas
multimedia de acuerdo al requerimiento del
cliente




V. DORGANIZACION DE ACTIVIDADES Y CONTENIDOS BASICOS

segin requerimiento solicitados

Semanas Elementos de Actividades de Contenidos Bésicos Tareas previas
/fecha capacidad aprendizaje
Introduccidn a Multimedia, i
| Herramientas definicidn, Multimedia, definicidn, R::hu;:::
e caracteristicas y caracteristicas y Tipos. .
Multimedia ] previos
Tipos.
Instalacidn de Adobe
Premiere Pro Cc
Creacidn del primer
Introduccitn a Adobe | Adobe Premiere Pro proyecto. Averigua sobre
Z Premiere Pro CC CC :;I:E;:Zﬁadﬂ Adobe Premire
Importar Archivos
Herramientas de Adobe
Premiere
2B Transiciones de Video | Elabora videos
Efectos y Efectos de Video con ftr'ansi::ljlin
7 Eeterminar el uso dIE Transacciones Practica Calificada ' E\fi[t;tenns. E
erramientas para la
elaboracidn y edicidn Elabora videos
q de video Conociendo Técnicas Correccitn de Color y E"::'I[';T::: SL
Avanzadas Exportacidn de Videos
color.
9 EXAMEN PARCIAL
n Determinar el uso de Efectos Visuales, _
herramientas parala | Conociendo Técnicas Velocidad Inves_tlg.;’a sobre
i elaboracidn y edician | Avanzadas Edicion de Pantalla EdI[I:IIIJn dEd
de viden Verde pantalla verde.
Elaboracidn y Edician
de un Spot Publicitario
(214 Montaje de un Spot Renderizamos nuestro
Publicitario Spot publicitario en
Elaborar productos formato para Elabora un
multimedia de Televisidn video utilizando
acuerdo al Elaboracidn y Edicidn las
requerimiento del de un Promo para herramientas
cliente. Mantaje de un proma redes Sociales correctas.
13-16 Redes Social Renderizamos nuestro
para Redes aociales Spot publicitario en
formato para
Television
17 PRESENTACION Y EXPOSION DEL PROYECTO FINAL

EXAMEN FINAL




VI. METODOLOGIA
Para el desarrollo de la Unidad Didactica, se aplicara los siguientes procedimientos didacticos:
e [lases Tedricas: con exposicion del Docente y la Partician activa de los Alumnos.

e Practicas: se resolverd paralelamente al desarrollo de |a teoria utilizando los instrumentos adecuados
para su COmprensian.

e Desarrollo de practicas dirigidas y calificadas

e Intervenciones Orales: con presentaciones y exposiciones de los disefios de trabajos hechos por los
alumnos en forma individual y grupal.

VII. EVALUACION

e |a escala de calificacion es vigesimal y el calificativo minimo aprobatorio es trece (13). En todos los
casos |a fraccion (.5 0 més se considera coma una unidad a favor del estudiante.

e [l estudiante que en la evaluacion de una o més Capacidades Terminales programadas en la Unidad
Didactica (Asignaturas), obtenga nota desaprobatoria entre diez (I0) y doce (12), tiene derecho a
participar en el proceso de recuperacian programado.

e [l estudiante que después de realizado el proceso de recuperacion obtuviera nota menor a trece (13),
en una o mas capacidades terminales de una Unidad

o [Didactica, desaprueba la misma, por tanto, repite la Unidad Didactica.

el estudiante que acumulard inasistencias injustificadas en ndmero igual o mayor al 30% del total de
horas programadas en la Unidad Didactica, sera desaprobado en forma automatica, sin derecho a
recuperacion.

VIIl. RECURSDS BIBLIDGRAFICOS /BIBLIDGRAFIA

-Impresos

e Adobe Premiere, Edicidn y Post-Produccion Autor: Denis Rodriguez Garcia. Editorial Macro

Manchay, abril del 2021

COORDINACION ACADEMICA



